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Lo statodell’arte
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Lo stato dell’arte

> 10 000 ore di videogiocchi

Three Screens Profile
> 250 000 ore di emails e SMS Screens
> 10 000 ore di telefonini
> 20 000 di televisione
i 30%
> 500 000 di spot pubblicitari Mobile Phones _2’0
Televishons _2,5 e
Deskt op
hadadkats -1,5 2
< 5000 ore di lettura P
a1
Derrick de Kerckhove, McLuhan Program, University of Toronto
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Change in Time Spent with Three Screens versus 2-3 Years Ago

|Net Change: +33% -22%

+47%_|

Mobile P hone

Television

Home Computer

B MuchLessNowBLittle Less Now Bl No ChangeB Little More Now B Much More Now|
Q3

distribuita e connessa.

&l

La rivoluzione copernicana:
dalweb 1.0al 2.0

* Dall’informativo al relazionale della netgen.
screen generation, Google gen., Digital Natives.

* Dall’intelligenza singola a quella collettiva,

* Dall’apprendimentoformale ( Digital Immigrants)
aquello informale (Digital Natives)

Y F T &L

| nuovi studenti

Google Digital Immigrants

generation

DIGITAL NATIVES (Prensky Convivono con le nuove

~USA) padroneggiano i
nuovi linguaggi dei cellular,
diIntemet, dei PC come

tecnologie adattando i loro
comportamenti ~alla
dimensione immersiva del

linguaggio digitale, vi
immigrano

una popolazione  indigena
nel suo ambiente _originario

| comportamenti dei NMLs

fuori edentrola scuola

*Multitasking, multimedialita
*Multi spazialita
Frammentarieta e granularita
temporale

*Simultaneita
*Apprendimento ipertestuale
+Gli screen agers apprendono
attraverso il gioco e sono
sempre connessi

*Sono protagonisti attivi

*Monotasking, monomedialita
*Uno spazio alla volta
*Sequenzialita temporale (1 ora di
lezione alla volta)

*Un compito alla volta
*Apprendimento lineare

*La classe & un luogo non
connesso

*Sono soggetti passivi
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Re-mediare la scuola

emediarelascuo a
¢ Quando il processo di

LONROEND i R
mediazione operato da
% pind
b uno strumento di
SJnepiape comunicazione &

riprodotto attraverso un
medium diverso si ha
una ri-mediazione che
riconfigura la
rappresentazione e il suwo
significato in funzione
dello strumento utilizato
es.dal libro al film

Problema La competenza digitale
¢ DIEtro Ia dlfoSIone de"e TIC ne"a ®  L’appositacommissione del Parlamento Europeo ha indicato nel Dicembre 2006
SCUOIa (PNSTD, FORT'C ECC), occorre relativa alle otto competenze chiave per I'apprendimento permanente. (G.U.
. . . . . . . dell Unione Europea L/394 del 30/12/2006).
individuare un centro di gravita su cui ri-
organizzare I’attivita didattica dei +  Delle otto competenze previste, la quarta quella digitale consiste «nel saper
. utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie della sodeta
docentl . delfinformazione (Tsi) per il lavoro, il tempo libero e la comunicazione... con il
supporto di abilita di base nelle TIC che prevede l'uso del computer per
reperire,
* valutare,
conservare,
* produrre,

presentare e scambiare informazion i,
* comunicare e partecipare areti collaborative tramite internet».
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Area linguistica artistico espressiva |

I Matematica scientifica tecnological

Coniugare competenze e WEB 2.0

COMPETENZE CHIAVE PER
LAPPRENDIMENTO PERMANENTE

TOOL COGNITIVI

1- Comunicazone espressiva (orale e ord processor, editing ipertestuali,

scritta) nella propia lingua blog.

2- Comunicazione in linguastraniera. Instant messaging, podcasting, forum,
hat.

3- Competenze area scientifico— eb quest.

tecnologica.

4- Competenza digitale. [Social Network

5- Metacompeterze (imparare a imparare). [Diario di borda Second Life (ambierti
i simulazione).

6- Competenze sociali. iki, folksonomia.

7- Performancescreative,innovative e di  |Conceptual map, Youtube.

progettualita

8- Competenze culturali.

[Flickr, MySpace, De licio.us,
[Wikipedia

Tool Cognitivi

Web Quest
Problem solving
Blog

Podcasting
Conceptual maps
Wiki

YouTube

Piattaforme e ambienti di apprendimento
online

1 - Blog: laboratorio della creativita

del Liceo scientifico di Giarre
http://comecreaturaetern amentediveniente.b log spot .com

11 bisogno

“Mipiace la comunicazione, pero le parole hanno un
significato per chile pronuncia e le scrive e non é detto
sia lo stesso attribuito loro da chile ascolta o le legge,
quindié opportuno chiarire quale significatodare in
questo contesto, alconcetto di"creativita".

Obiettivo diquesto blog é "Leggere perscrivere*.

o

livantaggio della proposta consiste nelvalore aggiunto dell"esperienza”, attivita laboratoriae
affidata alruolo attivo deglialunni, alle esperienze sulcampo e alla pratica sia dilettura che
discrittura.




Blog: laboratorio della creativita

del Liceo scientifico di Giarre
http://comecreaturaeternameftedivmierte.blgspot.com

L'idea
Coniugare immagini, parole, suoni, fimati per
avvicinarsi a molteplici contesti culturali e
costruire insieme agli studenti percorsi
didattici.
1l blog & cosi:

- repository di materiali,
- luogo di scambio,

- spazio di espressione.

Per la lezione in presenza, per i compiti acasa,
per documentare o leggere un percorso didattico.

ke b B G CYaTieTU LECED
ENTIFHOD LEDHARDD™ [aARRE
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- Podcast: 100 modi per utilizzare

un lettore MP3 a scuola

lgarn-and-study-better,

11 bisogno

L'utilizzo di file multimediali & nella vita quotidiana
di ragazzi e famiglie. Utilizzarli in chiave didattica
puo contribuire a moltiplicare le fonti dei contenuti e le
modalita di accesso agli stessi.

La compressione nel formato MP3, insieme alla
diffusione di lettori e riproduttori (compresi i telefoni
cellulari), permette di avere a disposizione e di
condividere con gli studenti una galleria di file digitali
da utilizzare nellinsegnamento/apprendime nto.

La semplicita di custodia ed organizzazione dei file con un semplice caricamento
sui blog, trasforma questi ultimi in ambienti di apprendimento on line di facile utilizzo.

Podcast: 100 modi per utilizzare

un lettore MP3 a scuola

In questo caso le idee sono piu di 100:

L'idea

siti di riferimento da cui scaricare file didattici;

software per potenziare le capacita di
comunicazione e condivisione;

modalita d'uso dei materiali cosi assemblati in
presenza e a distanza;

organizzazione dei materiali nella didattica.
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Iﬁerse persgne ol;so'n lavor re{
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La faseattualenellascuolaitaliana: i
la diffusione delle LIM. By / ) - f -
.y “_.'I Da quali elementi & composta
¢ Llalavagna interattiva E’ collegata ad un personal i . . [o= i
multimediale & un 1 -~ computer, del quale riproduce 11 Kit Base & composto da 3elementi:
dispositivo elettronico loschermo.
avente le dimension d Mantiene il classico paradigma . . .
una tradizionale t' ‘ didattico centrato sulla lavagna una lavagna interattiva
q A ' + 3 plusvalori: L S |
::Ial:laalgnéa:;:lsaigci::a, sul 3 =50 [ L'utilzo della multimedialita;
disegnare usando dei E racce’f“_’_ :ad AL « un computer (notebook, desktop, netbook )
pennarelli virtuali. A it f{dilusareRsoftware
i ]t didattico in modo condiviso.
L . o
e A = * un videoproiettore -ﬁ
(=] - ll i L | L
E L - i T A
r% J PIANO DI DIFFUSIONE DELLE LIM NELLA SCUOLA
‘“".__.-' Nella secondaria di | grado sono gia state installate a settembre 7.697 LIM che
'y ﬂ ‘| tre elementi interagiscono in stretta relazione si uniscono alle 3300 LIM fornite dal Dipartimento per la digitalizzazione
i _l'l della pubblica amministrazione e linnovazione tecnologica

Sono iniziati i corsi di formazione che dureranno per tutto la.s. e coinvolgono
circa 30.000 docenti

Partira una seconda fase che riguardera le SCUOLE PRIMARIE e
SECONDARIE SUPERIORI: entro fine novembre-dicembre 2009 le scuole
potranno presentare le domande. A breve dovrebbe essere pubblicato il
bando su Internet.

Entro fanno ['Agenzia Scuola ripetera la gara per atre 10.000 LIM: la gara che
era stata fatta dovra essere ripetuta perché tuttiiraggruppamenti di aziende
partecipanti non avevano per ragioni diverse i requisiti necessari.

L'obiettivo quindi & di avere entro giugno 2010 altre 20.000 classi attrezzate e
complessivamente  100.000 insegnanti in formazione
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Cl@ssi 2.0: sperimentazione in
156classi in Italia 6 nelle Marche

* Nella secondaria | grado interessa tutte le materie e tutti gli
insegnanti di una classe scelta tra chi ne ha fatto richiesta.

* Tocca gli aspetti strutturali del fare scuola (trasmissione-
costruzione delle conoscenze)

* Sperimenta nuovi modi di rappresentare la conoscenza e
nuovi linguaggi (libri, contenuti digitali, ecc.)

* Sperimenta nuovi modi di organizzare il tempo e lo spazio
dell’apprendimento (scuola/casa; presenza/distanza)

* Propone un. ambiente d’apprendimento piu “attraente” per
gli studenti (edutainment-simulazione)

* Rende gli studenti creativi sia nell’'uso degli strumenti che
nella costruzione delle conoscenze

Costruzionedella conoscenzae LM

* -Consente di coprogettare
e costruire in
collaborazione dei percorsi
didattici a distanza
visualizzandone le fasi
operative

* -Facilitail riutilizzo e
ampliamento dei
contenuti delle conoscenze
acquisite nell'ambito di una
rete di scuole.

k. * jUtilizza la strategiadel
'I. E 'a- coor’ljatlveileaﬂn do. %




